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EMENTA

Estudos de caracteristicas das linguagens de programacao e seus paradigmas imperativo, funcional,
légico, orientado a objetos.

OBJETIVOS GERAIS

Estabelecer as caracteristicas necessarias de uma boa linguagem de programacdao em funcdo do
problema a ser solucionado. Descrever as estruturas de controle, unidades de programa, comandos e
o gerenciamento de memoria das linguagens de programacdo. Conhecer e avaliar aspectos de
implementacdo das linguagens de programacdo. Revisar diferentes linguagens de programacao:
imperativas, orientadas a objetos, funcionais, légicas e concorrentes.

| OBJETIVOS ESPECIFICOS

Visdao comparativa de paradigmas de programacao.
Estudar os paradigmas da programacao funcional, l6gica e orientada a objetos.

| CONTEUDO PROGRAMATICO

Caracteristicas das Linguagens de Programacao;
Paradigma Imperativo;

Paradigma Orientada a Objetos;

Paradigma Funcional;

Paradigma Ldgico;

Outros Paradigmas;

Comparagdes de uso.

NouswN e

METODOLOGIA

NOTA: este plano de ensino podera ser mudado, alterado no todo ou em partes, em fungao de
eventos fortuitos, decisdes legais ou decisdes da Administracao Superior da PUC Goias que ocorram
durante sua execugao.

1. Aulas presenciais:
e Aulas expositivas;
e Aulas dialogadas;
e Aulas praticas;
e Formacao de grupos para discussao e definicdes de problemas;



Coding Dojo;
Estudo dirigido — resolucdo de exercicios em classe.
Trabalhos com implementag¢des em Python (individuais e em grupo).

2. Utilizacao de recursos digitais: aplicativos Teams, Forms, moodle, chats

AVALIACAO

A nota final (NF) da disciplina sera resultante da média ponderada de dois conjuntos de notas
bimestrais — N1 e N2 — conforme a expressdo NF = 0,4 * N1 + 0,6 * N2, sendo que, tanto N1
guanto N2 serdo compostas da seguinte maneira:

N1=(P1*0,6) + (EX * 0,4)
P1: Prova individual
EX: Exercicios propostos durante o bimestre

N2 = (P2 * 0,6) + (TF * 0,4) + AED
P3 e P4: Provas individuais

TF: Trabalho Final

AED: Conforme descrito

A N2 final serd composta pela N2 resultante da expressdo anterior e da nota da Avaliacdo
Interdisciplinar (Al) seguindo o critério estipulado pela PROGRAD, conforme a expressdo:
NZFINAL =N2 * 0,9 + Al

Avaliacdo substitutiva (Sera realizada no final do semestre — (conforme cronograma). Substitui
uma Unica avaliacdo perdida.

90% da frequéncia serd computada em cada encontro através de chamada feita durante as
aulas; e 10% serda obtida através da Atividade Externa a Disciplina (AED).

Sera considerado aprovado na disciplina o aluno que obtiver a frequéncia minima de 75% e a
Nota Final (NF) igual ou superior a 6 (seis).

Celulares devem permanecer desligados durante o horario de aula.

E esperado que os alunos conduzam seu trabalho académico com honestidade e integridade.
Falhas de conduta como cépia de trabalhos e exercicios de colegas ou da internet, cola etc.
podem vir a ser punidas com deduc¢do parcial ou total da nota em um trabalho ou prova e
mesmo com sang¢des posteriores segundo as hormas regimentais.

ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA

AED: (((Tertulia Digital))) — Producao de material multimidia para pessoas com necessidades especiais
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CRONOGRAMA - 2025
Encontro Data Conteudos/Atividades/Avalia¢des
01 07/02 Apresentacdo da Disciplina
02 11/02 Apresentagao do Plano de Ensino
03 14/02 Caracteristicas e Evolugdo das Principais Linguagens de Programacao
04 18/02 Evolucdo das Principais Linguagens de Programacao
05 21/02 Sintaxe e Semantica.
06 25/02 Analise Léxica e Sintatica
07 28/02 Andlise Léxica e Sintatica
04/03 Feriado (Carnaval)
08 07/03 Exercicios
09 11/03 Apresentacdo do Trabalho
10 14/03 Apresentacdo do Trabalho
11 18/03 Tipos de Dados
12 21/03 Estruturas de Controle no Nivel de Instrucdo
13 25/03 Subprogramas
14 28/03 Exercicios
15 01/04 Prova 1
16 04/04 Tipos de Dados Abstratos
17 08/04 Feedback
18 11/04 Programacao Orientada a Objetos
19 15/04 Exercicios
18/04 Feriado (Semana Santa)
20 22/04 Concorréncia
21 25/04 Exercicios
22 29/04 Manipulagao de Exce¢ao
02/05 Feriado (Dia do Trabalho)
23 06/05 Exercicios
24 09/05 Linguagens de Programacdo Funcionais
25 13/05 Exercicios
26 16/05 Linguagens de Programacao Légica
27 20/05 Exercicios
28 23/05 Exercicios
29 27/05 Entrega da AED
30 30/05 Apresentagao de Trabalho
31 03/06 Apresentagao de Trabalho
32 06/06 Banca de Duvidas
33 10/06 Prova 2
34 13/06 Corregdo de Prova
35 17/06 Recuperacdo




20/06 Feriado (Corpus Christi)

36 24/06 Feedback

27/06 Entrega de Notas / Encerramento do semestre

37-40 AED 8h

MATERIAL DE APOIO

e Plataforma Teams

e |DEJava

e Slides para apresentacdo de notas de aulas praticas e tedricas;
e Material para TBL;

e (Material disponibilizado no site: www.lucilia.com.br)




